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» Bienvenue au Championnat de créativité national 2026 !

Vous faites maintenant partie du plus grand rassemblement d’esprits créatifs au
Canada francophone! En relevant ces défis, vous entrainez vos muscles les plus
puissants : votre imagination, votre collaboration et votre courage d’innover.

Dans un monde ou l'intelligence artificielle peut produire presque tout, c’est votre
capacité humaine a imaginer, a questionner et a créer du sens qui fera la

différence.

Ce championnat est votre laboratoire d’idées. Prenez des risques, amusez-vous,
partagez, débattez et osez des idées folles |

Merci d’étre au coeur de cette aventure. Vous inspirez la releve canadienne.
Bon championnat a toutes et a tous !

Federico Puebla

PDG et cofondateur, Créativité Québec
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Qu’est-ce qu’un championnat de créativité?

Le Championnat de créativité est une compétition destinée aux jeunes du
Québec et de I’'Ontario qui met en valeur leur créativité.

Par le biais de jeux sérieux, comme la joute créative, les jeunes explorent leur
potentiel créatif et développent des compétences telles que |I'imagination, la
collaboration, le leadership et la pensée critique, tout en stimulant leur
esprit d'innovation.
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Qui organise le Championnat ?

Le Championnat de créativité national est présenté par la
Ligue de créativité du Québec.

La Ligue de créativité est un programme
administré par Créativité Québec.

lkCékﬁélﬁlvnE Cl'éatl\llté

*ORG +QUEBLEC
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Quand aura lieu le Championnat national 2026 ?

Le Championnat national de créativité 2026 aura lieu
le samedi 25 avril de 9h00 a 15h30

Ouverture des portes: 8h00
(arrivez tot!)
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Ou aura lieu le Championnat national 2026 ?
Espace Ax.c
Place Victoria
800 rue du Square-Victoria, 3e étage
Montréal, Québec
H3C 0B4
@ Square-Victoria Stationnement disponible Autobus scolaires:
OACI sur place - payant Acces par le rue Gauvin
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Comment se déroulent les Championnats ?
Les championnats sont composés de 8 matchs en demi-finales
le matin, et de la grande finale en aprées-midi.

Ce sont les équipes gagnantes de chaque demi-finale qui rencontrent en
finale.

Les équipes nayant pas remporté leur demi-finale se rencontrent pour une
joute de consolation en apres-midi.
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Comment les équipes sont-elles évaluées ?

Chaque équipe doit présenter la solution au défi respectif
devant un jury.

Ce dernier dispose d’une grille d’évaluation.
(exemple de grille a la page suivante)



GRILLE D’EVALUATION - JURY

25 avril 2026
Note maximale: 12 points

EN CAS D’EGALITE, LE JURY DOIT DONNER UN POINT BONUS POUR LA SOLUTION LA PLUS AUDACIEUSE.

i

[ CREATIVITE ] [ PENSEE CRITIQUE ] [ CITOYENNETE ] [ COMMUNICATION ]

Originalité du concept, Argumentation Impacts durables pour Clarté du message,

innovation et audace fondée et logique, la société et/ou prestance et TOTAL
dans les idées rigueur ’environnement soutien visuel (sur 12 points)
Note sur 3 points Note sur 3 points Note sur 3 points Note sur 3 points
EQUIPE ROUGE
NOTES

W W W W W W W

NOTES

W W W W

NOTES

EQUIPE VERTE

EQUIPE BLEUE
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Qui sont les partenaires qui lanceront des défis ?

-
@ F Finance -
"’ Montréal —
UBISOFT Bombardier

adX.C  GRIFeRI
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EXEMPLE D’ANCIEN DEFI

Comment pourrions-nous prévenir et
gérer la toxicité dans les jeux vidéo, que
ce soit dans les interactions entre
joueurs ou dans la conception de jeux ?

Amanda Jarrell, PhD
UBISOFT User research topic lead
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Comment pourrions-nous imaginer qu’une école
devienne auto-suffisante et génere ses propres

produits consommables?

Philippine Loth

d’innovations
sociales et

svrememenisles — Conseillere a la transition écologique

Lab
22
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Quel est I'horaire déetaille ?

8h0O0 : Ouverture des portes
Check-in des équipes

9h00 : Mot de bienvenue + consignes

Entre 9h20 et 10n45 : demi-finales

Entre 11h00 et midi : Présentations

des pitchs

Midi: Lunch (inclus)

13h00 : Dévoilement des finalistes

13h15: Début de la grande finale
UBISOFT + joute consolation

14h30 : Présentations des pitchs

15h20 : Dévoilement des gagnants ainsi
que remise des prix

15h30: Tirages (prix de présence)
15n35: Célébrations

16h00 : Fin
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Code d’honneur

Chague participante, participant et coach s’engage a :

CREATIVITE INTEGRITE

Explorer des idées originales avec ouverture et Ne jamais tricher ni recevoir d’aide externe pendant les
curiosité. joutes créatives.

Valoriser le processus autant que le résultat. Respecter les consignes, les délais et les décisions du jury.
COLLABORATION CITOYENNETE

Ecouter, soutenir et encourager chague membre de son Agir avec bienveillance et respect envers les autres
équipe. équipes.

Accueillir la diversité des points de vue comme une Contribuer a un climat positif, inclusif et inspirant.
richesse.

Rappel important : Le coach accompagne, motive et observe, mais ne propose jamais de solutions.
L'esprit du Championnat repose sur la créativité authentique des jeunes.



La sert a observer, soutenir et
valoriser les compétences de I'équipe tout
au long du championnat.

Le coach agit comme guide et motivateur,
jamais comme solutionneur.

Pendant les joutes, le coach prend des notes
sur les comportements créatifs,
collaboratifs, citoyens ou critiques de
chaque joueur.

Il peut aussi échanger avec son équipe lors
des entractes pour offrir une rétroaction
constructive et encourager I'ajustement des
stratégies.

‘LCELGEL:\&TI\NTE FICHE DU CDACH

JRG

rver tous les moments forts durant les championnats et prendre des notes sur les
ses et joueurs
s lors des entractes 1 et 2 pour chacune des joutes, afin de les
égi

ILest STRICTEMEN p quipe des pistes de solution sur les défis lancés. Nous comptons sur le
iner Ueliminati

respect de ce code d'honneur par chacun des coachs. Le non-respect de ce code pourra entrainer U'élimination de son équipe.

ECHAUFFEMENT CREATIF

Notes [compétences observables, conseils, remargues, etc.)

|

JOUTE CREATIVE [4 bons coups) e & © :

JOUEUR/JOUEUSE I EOMPETENCE DBSERVABLE REMAROUES

MES NOTES

PROPULSE PAR  Créalivileé
U EREL
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Comment se préparer ?

Lors des demi-finales, les animateurs expliqueront comment jouer étape par
étape.

Aucune expérience préalable n’est requise.

Toutefois, vous pouvez vous préparer en pratiqguant avec ces ressources (consulter
la page suivante):
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Ressources pour se pratiquer

* Toutes les ressources sous I'onglet SE PREPARER:

(Ces outils vous permettront de pratiquer avant le jour J)

tps://liguecreativite.org/championnats/ccq2026/

e @Générateur de défis créatifs:

https://lisuecreativite.org/idea

 (Canevas de joute créative:

https://creativite.quebec/canevas



https://liguecreativite.org/idea
https://creativite.quebec/canevas
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Directives importantes — jour J

* Apportez votre gourde d’eau — restez hydraté

* Soyez bien reposé en vous couchant tot la veille

e Soyez ponctuel au rendez-vous matinal donné par votre coach
e Laissez votre créativité aller

e Et surtout, amusez-vous bien !
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Vous avez des questions?

 championnat@creativite.quebec

e 438 355-1009 (WhatsApp, texto ou téléphone)
* https://liguecreativite.org/championnats/ccq2026/

La derniere version de ce guide se retrouve sur
https://liguecreativite.org/



mailto:championnat@creativite.quebec
mailto:championnat@creativite.quebec
https://liguecreativite.org/guidequalifications
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