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B i e n v e n u e  a u  C h a m p i o n n a t  d e  c r é a t i v i t é  d u  Q u é b e c  2 0 2 5  !

Vo u s  f a i t e s  m a i n t e n a n t  p a r t i e  d u  p l u s  g r a n d  r a s s e m b l e m e n t  d ’e s p r i t s  c r é a t i f s  a u  
Q u é b e c .  E n  r e l e v a n t  c e s  d é f i s ,  v o u s  e n t r a î n e z  v o s  m u s c l e s  l e s  p l u s  p u i s s a n t s  :  v o t r e  
i m a g i n a t i o n ,  v o t r e  c o l l a b o r a t i o n  e t  v o t r e  c o u r a g e  d ’ i n n o v e r.

D a n s  u n  m o n d e  o ù  l ’ i n t e l l i g e n c e  a r t i f i c i e l l e  p e u t  p r o d u i r e  p r e s q u e  t o u t ,  c ’e s t  v o t r e  
c a p a c i t é  h u m a i n e  à  i m a g i n e r,  à  q u e s t i o n n e r  e t  à  c r é e r  d u  s e n s  q u i  f e r a  l a  
d i f f é r e n c e .

C e  c h a m p i o n n a t  e s t  v o t r e  l a b o r a t o i r e  d ’ i d é e s .  P r e n e z  d e s  r i s q u e s ,  a m u s e z - v o u s ,  
p a r t a g e z ,  d é b a t t e z ,  o s e z  l e s  i d é e s  f o l l e s  !

I c i ,  l ’e r r e u r  e s t  u n  t r e m p l i n ,  e t  c h a q u e  j o u t e  e s t  u n e  o c c a s i o n  d ’a p p r e n d r e .
M e r c i  d ’ê t r e  a u  c œ u r  d e  c e t t e  a v e n t u r e .  Vo u s  i n s p i r e z  l a  r e l è v e  d u  Q u é b e c .

B o n  c h a m p i o n n a t  à  t o u t e s  e t  à  t o u s  !

P D G  e t  c o f o n d a t e u r,  C r é a t i v i t é  Q u é b e c



L e  C h a m p i o n n a t  d e  c r é a t i v i t é  e s t  u n e  c o m p é t i t i o n  p r o v i n c i a l e  d e s t i n é e  a u x  
j e u n e s  d u  Q u é b e c  e t  d e  l ’ O n t a r i o  q u i  m e t t e n t  e n  v a l e u r  l e u r  c r é a t i v i t é .

P a r  l e  b i a i s  d e  j e u x  s é r i e u x ,  c o m m e  l a  j o u t e  c r é a t i v e ,  l e s  j e u n e s  e x p l o r e n t  l e u r  
p o t e n t i e l  c r é a t i f  e t  d é v e l o p p e n t  d e s  c o m p é t e n c e s  t e l l e s  q u e  l ' i m a g i n a t i o n ,  l a  

c o l l a b o r a t i o n ,  l e  l e a d e r s h i p  e t  l a  p e n s é e  c r i t i q u e ,  t o u t  e n  s t i m u l a n t  l e u r  
e s p r i t  d ' i n n o v a t i o n .

P R É S E N T É
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Q u’e st -c e  qu’un  cha mpionnat  de  c ré at iv i té ?





L e  C h a m p i o n n a t  d e  c ré a t i v i té  e st  o rg an is é  p a r  l a  L i g u e  d e  
c ré a t i v i t é .  

L a  L i g u e  d e  c ré a t i v i t é  e s t  u n  p ro g ram m e  d e  C ré a t i v i t é  
Q u é b e c .

Q ui  orga nise  le  Cha mpionna t?
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L e  C h a m p i o n n a t  d e  c ré a t i v i té  a u ra  l i e u
L e  s a m e d i 1 5  n o v e m b re  d e  9 h  à  1 5 h 3 0

O u v e rt u re  d e s  p o rt e s :  8 h 0 0

Q uand e st - c e  qu’a ura  l ie u  l ’é d it i on  spé ci ale  Je ux  
du Qué be c ?
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L e s  c h a m p i o n n a t s  s o n t  c o m p o s é s  d e  5  ma t c h s  e n  d e mi - f i n a l e s
l e  m a t i n ,  e t  d e  l a  g r a n d e  f i n a l e  e n  a p r è s - m i d i .

C e  s o n t  l e s  é q u i p e s  g a g n a n t e s  d e  c h a q u e  d e m i - f i n a l e  q u i  r e n c o n t r e n t  e n  
f i n a l e .  

L e s  é q u i p e s  n ’a y a n t  p a s  r e m p o r t é  l e u r  d e m i - f i n a l e  s e  r e n c o n t r e n t  p o u r  u n e  
j o u te  d e  c o n s o l a t i o n  e n  a p r è s - m i d i .  

C omm ent  se  déroul ent  le s C ham pionnats?
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C omm ent  l es  é quipe s sont -e l le s  é va lué es?

C h a q u e  é q u i p e  d o i t  p r é s e n t e r  s a  s o l u t i o n  d u  d é f i
d e v a n t  u n  j u r y.  

C e  d e r n i e r  d i s p o s e  d ’u n e  g r i l l e  d ’é v a l u a t i o n .  
( e x e mp l e  d e  g r i l l e  à  l a  p a g e  s u i v a n t e )  
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[ CRÉATIVITÉ ]
Originalité du concept, 

innovation et audace 
dans les idées

[ PENSÉE CRITIQUE ]
Argumentation 

fondée et logique,
rigueur

[ CITOYENNETÉ ]
Impacts durables pour 

la société et/ou 
l’environnement

[ COMMUNICATION ]
Clarté du message, 

prestance et 
soutien visuel

TOTAL
(sur 12 points)

Note sur 3 points Note sur 3 points Note sur 3 points Note sur 3 points

ÉQUIPE ROUGE

ÉQUIPE VERTE

ÉQUIPE BLEUE

GRILLE D’ÉVALUATION - JURY

15 novembre 2025
Note maximale: 12 points

EN CAS D’ÉGALITÉ, LE JURY DOIT DONNER UN POINT BONUS POUR LA SOLUTION LA PLUS AUDACIEUSE.

N O T E S

N O T E S

N O T E S







Q ui  s ont  le s  parte nai re s  qu i  la nc eront  de s  
dé fi s?
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EXEMPLE D’ANCIEN DÉFI

Amanda Jarrell, PhD
User research topic lead

C o m m e n t  p o u rr i o n s - n o u s p ré v e n i r  e t  
g é re r  la  t o x ic i té  d a n s  l e s  j e u x  v i d é o ,  q u e  
ce  s o i t  d a n s  l e s  i n te ra ct io n s  e n t re  
j o u e u rs  o u  d a n s  l a  co n ce p t i o n  d e  j e u x ?
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EXEMPLE D’ANCIEN DÉFI

Philippine Loth
Conseillère à la transition écologique

Comment pourrions-nous imaginer qu’une école 

devienne auto-suffisante et génère ses propres 

produits consommables?
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E X T E R N A T  S A C R É - C O E U R

Salle Lévis Fortier (Pavillon Roger-Mailloux) 
535 Rue Lefrançois 

Rosemère, QC 
J7A 4R5

Stationnement gratuit sur place

O ù  a u ra l i e u  l e  C h am p io n n at ?
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8h00 : Ouverture des portes
Check-in des équipes
9h00 : Mot de bienvenue + Consignes
Entre 9h30 et 10h45 : demi-finales
Entre 11h00 et midi : Présentations 
des pitchs
Midi: Lunch (inclus)
13h00 : Dévoilement des finalistes

13h15 :  Début de la grande finale 
UBISOFT + joute consolation
14h30 :  Présentations des pitchs
15h20 : Dévoilement des gagnants ainsi 
que remise des prix
15h30:  Tirages (prix de présence)
15h35:  Célébrations
16h00 : Fin

Q u e l  e st  l ’ h o ra i re  d é ta i l l é ?
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C o d e  d ’ h o n n e u r  d u  co ac h  e t  d e s  é q u i p e s

P R É S E N T É
P A R

Chaque participante, participant et coach s’engage à :

CRÉATIVITÉ
Explorer des idées originales avec ouverture et 
curiosité.
Valoriser le processus autant que le résultat.

COLLABORATION
Écouter, soutenir et encourager chaque membre de son 
équipe.
Accueillir la diversité des points de vue comme une 
richesse.

INTÉGRITÉ
Ne jamais tricher ni recevoir d’aide externe pendant les 
joutes.
Respecter les consignes, les délais et les décisions du jury.

CITOYENNETÉ
Agir avec bienveillance et respect envers les autres 
équipes.
Contribuer à un climat positif, inclusif et inspirant.

Rappel important : Le coach accompagne, motive et observe, mais ne propose jamais de solutions. 
L’esprit du Championnat repose sur la créativité authentique des jeunes.



La fiche du coach sert à observer, 
soutenir et valoriser les compétences de 

l’équipe tout au long du championnat.

Le coach agit comme guide et 
motivateur, jamais comme solutionneur.

Pendant les joutes, le coach prend des 
notes sur les comportements créatifs, 
collaboratifs, citoyens ou critiques de 

chaque joueur.
Il peut aussi échanger avec son équipe 

lors des entractes pour offrir une 
rétroaction constructive et encourager 

l’ajustement des stratégies.



C omm ent  s e  prépa re r?

Lors des qualifications, les animateurs expliqueront comment jouer à la joute 
créative étape par étape. 

Aucune expérience préalable n’est requise.

Toutefois, vous pouvez vous préparer en pratiquant avec ces ressources (consulter 
la page suivante):

P R É S E N T É
P A R



Re s s ource s  pour  s e  prat ique r

• Toutes les ressources sous l’onglet SE PRÉPARER:

(Ces outils vous permettront de pratiquer avant le jour J)

https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/

• Générateur de défis créatifs:

https://liguecreativite.org/idea

• Canevas de joute créative:

https://creativite.quebec/canevas

P R É S E N T É
P A R

https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/idea
https://creativite.quebec/canevas




• Ap p o rt e z  vo t re  g o u rd e  d ’e a u
• S o y e z  b i e n  re p o sé  e n  v o u s  c o u ch a n t  tô t  l a  v e i l l e
• S o y e z  p o n ct u e l  a u  re n d ez - v o u s  m a t i n a l  d o n n é  p a r  v o t re  co a ch
• L ai s s e z  vo t re  c ré at i v i t é  a l l e r
• Am u se z - v o u s  b i e n  !

D irec t iv es  im porta nte s  –  j our  J

P R É S E N T É
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• ch am p io n n at @c re at iv it e . q u e b e c
• 4 3 8  3 5 5 - 1 0 0 9  ( W h a t s Ap p ,  te x t o  o u  t é l é p h o n e )
• h t t p s : / / l i g u e c r e a t i v i t e . o r g /c h a m p i o n n at s /s p e c i a l e - j e u x - q u e b e c /

L a d e rn i è re  v e rs i o n  d e  c e  g u i d e  se  re t ro u v e  s u r
h t t p s : // l i g u e c re at iv it e . o rg /

Vous  avez  de s que st ions?

P R É S E N T É
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mailto:championnat@creativite.quebec
mailto:championnat@creativite.quebec
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/championnats/speciale-jeux-quebec/
https://liguecreativite.org/guidequalifications
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